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3 — 5-ro¢né deti

Trvanie aktivity:
45 minut

Zhrnutie:

Deti pracuju v malych skupinach po 2 -3
deti. Aktivita zacina objavenim hry s kyvad-
lom (kyvadlo a kuzefl). Poznate to? Aké Cas-
ti ma? Ako si mozete zostrojit’ svoje vlastné
kyvadlo?

Po tomto kratkom Uvode je pozornost deti
upriamena na Specifické ulohy:

Napriklad: Ak sa chces$ hrat hru s kyvad-
lom, potom potrebuje$ dobré kyvadio. Co je
dobrym kyvadlom? Aké by mohli byt prav-
idla hry? Akud hru by si ty vymyslel?

Roézne vyskumné otazky su sucastou aktiv-
ity. Deti vymyslaju vlastné kyvadlo.

Akeé kyvadlo ide najdlhSie dopredu a doza-
du? Aké materialy su najvhodnejSie na
prichytenie lana? Aké su najlepSie pred-
mety na zhadzovanie kyvadlom?

Pokial' deti stavaju kyvadlo, su zaujaté vy-
skumnou aktivitou. Chcu vytvorit' kyvadlo,
ktoré by spifialo otakavania, ktoré si sta-
novili.

V tejto aktivite je dolezité, ze skimanie sa
robi pred tym, ako sa realizuje samotna
hra s kyvadlom. Za ucelom integrovania
vysledkov do hry, deti musia mat prilezitost’
vyskumat si to samé. Potrebné je dat’ im
mnozstvo €asu, aby si samé otestovali a
porovnali pouzité materialy.

Ciel:

. U deti sa rozvijaju spbsobilosti pozor-
ovania, pytania sa, planovania a zaz-
namenavania zistenych skutocnosti.
Deti planuju a realizuju samotny ex-
periment, kde zistuju, ze jedna pre-
menna je menena za ind na ziskanie
potrebnych vysledkov. (Ma dizka ky-
vadla vplyv na dizku hojdania?)

Deti zistia nejaké principy hojdania
tym, Ze sa zahraju hru s kyvadlom.

inquire
investigate
evaluate
connect

Pomocky:

Kyvadlo, ktorého dika lana sa da
menit’ (duplo stavebnica).

Ro6zne zavazia, ktoré sa jednoducho
daju pripevnit na kyvadlo (pozri pra-
covny list).

Ro6zne materialy, ktoré sa daju pouzit
na zhadzovanie kyvadlom (pozri pra-
covny list).

Eventualne list papiera, ktory uruje
vyskumny proces (pozri prilohu).

Kyvadlova
Hra
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1. Stimulujua situacia (Formulovanie hypotéz)

Co u? deti vedia? Aké maijui predstavy?

Najskoér deti skimaju kyvadlo s kuzelmi a hraju s nim. Zistuju, ako ky-
vadlo zhadzuje kuzele.

Po skimani sa ucitel pyta deti:

Chcete si zostrojit kyvadlo? Dobre, ale najskor potrebujeme dobré ky-
vadlo. Co by bolo dobrym kyvadlom? Aky druh kyvadla by ste chceli
zhotovit? Aké budu pravidla pre hru?

Ucitel usmerniuje tento proces a dava spatnu vazbu k ponimaniu ky-
vadla. Detom pomaha vyjadrit ich zistenia a spolu sa snazia najst nové
vyzvy, ktoré by deti mohli skumat.

Je skutocéne velmi délezité, aby deti najskor mohli kyvadlo pre-
skumat’ pocas hry, €o je dobrym kyvadlom. Otazka — €¢o méze byt’
dobrym kyvadlom — dava vyznam len po tom, ako maju deti viast-
nu skusenost’ s kyvadlom.

2. Vyskum (Navrhnutie a realizacia experimentu a pozorovania)

Teraz maju deti priestor pouzit zmienené materialy (pozri prilohu), aby
zostrojili kyvadlovu hru. Odteraz vykonavaju skutoéné badanie. Pokial
deti pracuju, ucitel ich pozoruje a nabada do vyskumu.

S mensimi detmi je vhodné zad&at otazkou: Aké budu pravidia hry? Co
musi$ spravit, aby si hru vyhral? Délezité je, aby sme detom umoznili
vytvorit' si vlastnu hru. Je to potrebné pre ich zanietenie, pre viac efek-
tivne vedecké badanie.

Otazky, ktoré moze ucitel polozit detom pocas prace na kyvadle:

. Ako budeme stavat kyvadlo?

«  Co budete robit ako prvé?

«  Co myslite, Ze sa stane?

«  Co myslite, Ze to spdsobi?

. Ktoré kyvadlo ide skutoéne dlho dozadu a dopredu? (dlhé kyvadlo
¢i kratke?)

. Aké zavazie je najlepSie upevnit na kyvadlo? (fahké &i tazké?)

. Akeé kuzele je najvhodnejSie pouzit, aby hra bola uspesna?

Deti v skupinach vyrabaju kyvadlo — kyvadlo, zavazie, kuzele, umiest-
nenie kyvadla. UCitel inStruuje deti réznymi otazkami.

Pred tym, ako idu hrat hru, deti musia porozmyslat, ako budu zhoto-
vovat samotné kyvadlo. Musia tiez zobrat' do Uvahy pravidla hry, ktoré
si vopred stanovili.
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3. Hodnotenie

Ak sa deti pozru spatne na aktivitu, mali by vediet, ako skonStruovat
kyvadlovu hru. Je zabavna?
Ked su vSetky skupiny pripravené, rozlicné hry mézu zacat.

Kritéria na vytvorenie hry:

. Ktoré je dobré kyvadlo? Kratke alebo dIhé? Pre¢o?

. Co si upevnil na lano na zhadzovanie kuzelov? Prego si pouZil
taky material?

. Je materidl, z ktorého su kuzele, prispdsobeny sile kyvadla?

. Je umiestnenie kuzelov dobré?

Teraz mbze ucitel iniciovat diskusiu o tom, ktoré kyvadla su uspesné.
Vhodné je dat detom este Sancu na pripadné zmeny v konstrukcii
kyvadla..

Prilohy:
Papier s navrhmi na zmenu
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KYVADLOVA HRA

Pomocky pre deti:

. Lano/Spagat

. Lepiaca paska

. Rozne zavazia, ktoré sa pripevnia na Spagat (gulicka, kamen, skakacia lopti¢ka, pali¢ka, kisok papiera)
. Ro6zne predmety, ktoré sa budu zhadzovat kyvadlom (plastové flase, plechovky, sklené flase ..)

Kritéria kyvadla, ktoré ucitel berie do uvahy, aby polozil detom otazky:
Ktoré kyvadlo sa hybe najdalej?

Ktory material je najvhodnejsSie zavesit’ na kyvadlo?

@Axk 4

Kusok Drevena Guldcka Tazka Lahka Skakacia
papiera vetvicka Skatulka Skatulka lopticka

Ktoré su najlepsie predmety na zhadzovanie?

Plastova Sklena Konzerva Papierové
flasa flasa kuzele
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